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RESUMEN

Mi proyecto trata de hacer la gestién de proyectos ya que para museo descubre es muy
importante el traer cosas nuevas e innovadoras de salas cientificas, tecnologicas de arte
de ciencia, etc.

El propdsito del museo descubre es dar a conocer como el mundo, la ciencia fue
cambiando a lo largo del tiempo y como ya se sabe para los nifios es una gran
oportunidad de aprender y saber como pasaron las cosas hace millones de afios.

La primera actividad que queremos traer ent5re otras es hacer una sala 0 una exposicion
de ingenieria hibrida en motocicletas donde el primer paso es buscar la informacion
necesaria para llevarla al lugar, pero en forma divertida buscando que mas que una
platica las personas puedan aprender de formas mas dinamicas ya que como mencione
no solo sera la explicaciéon de cdmo cambid la motocicleta, sino que también conozcan
como es el estilo de vida de ellos los BIKERS.

El primer paso para la realizacion del proyecto sera la investigacion desde cuando se
crearon, como cambiaron, impacto que tuvo, etc.

La segunda parte es armar ficha preliminar y hacer una presentacion corta para poder
llevarla a los empresarios para conseguir patrocinios para conseguir fondos para lo que




se quiere hacer ya que como esta primera exposicion es de motocicletas pues tenemos
que llevar cosas que sean muy visuales para la gente.

Ahorita nos toca la pandemia y es muy importante para nosotros el cuidar a la gente que
no tengamos problemas o0 contagios ya que esta vez en el museo descubre todo sera
diferente ahora por la pandemia no podran tomar las atracciones solo los guias o el
personal que esté explicando el tema podra tomar las cosas. Por esa razon debemos
hacer que las cosas sean mas dinamicas y visuales para que les quede claro, pero por
ahora no podran hacer uso de las actividades.

Los siguientes pasos son las cotizaciones de las salas, hacer la imagen o el disefio del
area, pero estas cosas ya las hacemos en conjunto con otras &reas ya que este se trabaja
por areas y cada una hace su parte entonces en conjunto se trabajan.

Asi es como se gestionan los proyectos aqui en Museo Descubre y lo bien que se maneja
o la buena coordinacion que tienen cada una de las areas. El museo descubre cuenta
con muchas areas para desarrollar tus conocimientos y puedes explotar tus habilidades
y descubres o aprendes a hacer cosas que te ayudaran mucho a tu area laboral si en
esto te quieres dedicar
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CAPITULO 2 GENERALIDADES DEL PROYECTO
INTRODUCCION

El poder realizar proyectos que ayuden a la empresa a realizar nuevos recorridos o
nuevas exposiciones hablando de temas de suma importancia para que las personas
conozcan mas de cosas cientificas, tecnoldgicas, innovacion, etc.

Al igual se conoce como en afios remotos se usaban saber como eran saber como fueron
creadas y disefladas desde un inicio hasta estos tiempos.

Los proyectos de ingenieria son muy complejos ya que se puede abarcar todo lo que
se necesite y puedes trabajar de la mano con otras areas de la empresa, se aprende a
conocer lo que hacen cada una de ellas aprendes a cémo trabajan las diferentes
empresas e igual aprendes a hacer las cosas de manera correcta si tienes buena guia.
el poder sacar los presupuestos el poder llevar a cabo las actividades hace que saques
gran parte de tu imaginacion ya que donde yo estoy echas a volar tu imaginacién y como
son salas y son cosas nuevas podemos sacar cosas nuevas y aparte de eso podemos
seguir llevando control de todo lo que se vaya haciendo.

Realizacion de nuevos proyectos para la mejora del museo para la innovaciéon de él y
para que las personas conozcan nuevos avances tecnoldgicos con tecnologia mejorada,
con cambien en la ciencia y nuevas exposiciones que le permitirAn conocer y pasar un
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rato agradable con la compafiia de sus familias ya que no tenemos limites de edad desde
los méas chiquitos hasta los mas grandes conoceran nuevas cosas y podran interactuar
con ellas y asi conocer y entender un poco mas del tema.

DESCRIPCION DE LA EMPRESA U ORGANIZACION Y DEL PUESTO O AREA DE
TRABAJO DEL RESIDENTE

Misién

Democratizar el conocimiento en el Estado de Aguascalientes, articulando un ecosistema
gue estimule la investigacion cientifica, el desarrollo tecnoldgico y la innovacion y el
desarrollo de capital humano especializado.

Visiéon

Ser el pilar del cual se articule el ecosistema de innovacion en el Estado de
Aguascalientes.

Objetivo

Transformar las capacidades de la poblacion de los sectores productos y de las
organizaciones gubernamentales para desarrollar habilidades, competencias y aptitudes
con el propdsito de crear una Sociedad del Conocimiento Incluyente, que integre
plenamente la innovacion, la cultura digital, el desarrollo cientifico, tecnologico, cultural,
econdmico, medio ambiente, social y humano, gestionando permanentemente el
conocimiento en un marco de responsabilidad para impulsar la combatividad del Estado
de Aguascalientes.

Area
Gestion de Recursos

Investigacion de datos de las empresas.

Recopilacion de la informacion necesaria para generar los proyectos.

Elaborar fichas técnicas, presentaciones, canvas y pitch de los proyectos.

Gestionar las llamadas, citas y en su caso asistir en conjunto con Direccion del Museo
para atencion y seguimiento de los proyectos.




Busqueda y seguimiento de fondos a través de convocatorias tanto publico como de la
iniciativa privada.

Principales clientes

El museo no cuenta con clientes especificos sin embargo los clientes mas frecuentes son
las escuelas de gobierno (kinder, escuelas, secundarias)

Tiene convenios con empresas para realizar descuentos en sus instalaciones.

El publico en general ya que las entradas son generales, cualquier persona puede entrar
y de cualquier edad la entrada es gratis para nifios de 0-3 afios.

INSTITUTO PARA EL DESARROLLO DE LA SOCIEDAD DEL CONOCIMIENTO
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DIAGRAMA 1 DIRECCION GENERAL IDSCEA
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DIAGRAMA 4 DIRECCION DE DESARROLLO TECNOLOGICO
PROBLEMAS A RESOLVER PRIORIZANDOLOS

Para el museo Descubre que este afio en particular sufrié una baja muy fuerte ya que por
la situacion que estamos viviendo de la pandemia tuvo que cerrar sus puertas y adaptarse
0 adaptarse a nuevas formas de ensefianza en las instalaciones ya que por la situaciéon
no se debe tener contacto con las cosas que aqui tenemos.

Este afio sera distinto ya que se adaptaran varias exposiciones y algunas otras
permaneceran cerradas estas adaptaciones incluyen que nadie podra tocar las cosas
que tenemos en nuestras exhibiciones o nuestras areas para evitar contagios.

Para esto estamos disefiando nuevos modelos o nuevas ideas de dar a conocer avances
tecnoldgicos, avances de interés para la gente sin necesidad de que sean cosas
interactivas.

Otro de los problemas que tenemos es que el museo no cuenta con el personal correcto
o el nimero que debe ser de empleados para trabajar por eso debemos estar apoyando
lo mas que se pueda en todas las areas involucradas.

Estamos en busca de exposiciones que no requieran el contacto fisico al igual que este
afo los cupos seran limitados y solo muy pocas personas podran ingresar con las

medidas de cuidados sefnaladas.
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Ahora todo cambia este afio se renueva cambia sus formas de ensefianza y para museo
descubre tiene que renovarse.

Tenemos que buscar nuevas exposiciones dentro y fuera del museo para asi seguir
promoviendo el museo aun en tiempos de pandemias estamos mostrando no solo
avances tecnolégicos si no también que estamos disefiando o video grabando
exposiciones para que las personas puedan verlo sin tener que salir de sus domicilios y
en la comodidad de su hogar.

Como se muestra en el diagrama 1 del IDCEA yo estuve apoyando a esa parte del museo
en la direccion general, integrando los proyectos junto con las demas areas involucradas,
entre varias de las areas completabamos los proyecto ya que cada uno tiene sus puntos.

Muchos de los problemas que existen es la falta de comunicacion de una area a otra
(DIAGRAMAS) vy asi la informacion no siempre llega por el area que debe de ser esos
problemas son muy contantes entre las areas.

JUSTIFICACION

La direccion del Museo Descubre tiene como meta para el 2021 la consecucién de
recursos gue le permitan generar nuevas y mejores exhibiciones interactivas. Ademas,
estamos en formacion del Patronato conformado por empresas emblematicas de la
region para lo cual la gestion que realice la residente serd de gran ayuda y de alto
impacto.

Para museo descubre es muy importante el saber y crear nuevos proyectos y nuevas
salas donde se pueda notar el avance tecnolégico, donde demos a conocer las nuevas
cosas Y las cosas viejas que pasaron hace afios, dar a conocer como fue evolucionando
la vida como fue evolucionando la historia y debemos estar al corriente de nuevas formas
para que las personas tengan buen y agradable momento y que se lleven una ensefianza
hasta tu hogar y una buena experiencia.

Los proyectos que estoy haciendo son de buscar mucha informacion y de crear nuevas
formas para llegar a los objetivos que aqui se necesitan.

El museo cuenta con gran namero de exposiciones que necesitan ser modificadas

cientificamente o tecnolégicamente por ser obsoletas; puesto que se trata de un museo
de ciencia tiene que cambiar o evolucionar correctamente y consecutivamente es
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importante la realizacién de nuevas salas para que las personas conozcan mas no solo
las que estan ahora.

Para el museo descubre es importante la realizacion de este proyecto ya que en poco
tiempo busque la informacion y pusimos en evidencia que trabajando en equipo las cosas
son mas rapidas.

Estoy aprendiendo a buscar la informacion, el poder hacer fichas de cada uno de los
proyectos es algo que te ayuda mucho para saber llevar la idea, el ver como es que las
otras areas trabajan para comprar los materiales, hacer requisiciones pedir cotizaciones
e incluso yo llevar cuentas de las cosas que se van comprando o saber cuanto es el
dinero con el que podemos seguir trabajando es algo que no se compara aprendes
muchas cosas aprendes de cada una de las personas con las que trabajas y poco a poco
te vas familiarizando con los proyecto y la institucién.

OBJETIVOS (GENERALES Y ESPECIFICOS)

Objetivo General: Crear y elaborar proyectos que aporten y ayuden en la procuracion
de fondos y la creacion de alianzas estratégicas.

Objetivos Especificos:

Ensamblar los proyectos que se generen en la Direccion del Museo Descubre para
procuracion de recursos tanto publicos como privados.

Buscar nuevos proyectos que podamos traer al museo y que ayuden a los clientes a
aprender con facilidad.

Llevar las carpetas con los resultados, las cuentas y la parte de papeleo de cada uno de
los proyectos.
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CAPITULO 3: MARCO TEORICO

MARCO TEORICO

La investigacion es muy detallada y busca que la parte de la explicacion y los argumentos
sean verdad y sobre todo que dejen o den a conocer los antecedentes que tienen la
informacion que se esta buscando y saber redactar todo el material necesario al igual
qgue la parte de las fichas, las presentaciones dirigidas a los colaboradores y nuevos
colaboradores y siguiendo la linea ya una vez que esté todo completo es momento de
desarrollar todo el esquema de la area, con ya lo mencione es importante el que todo
quede con toda la transparencia posible y que todo esté claro y conciso.

Integrales en iniciativas privadas y publicas, estableciendo e implementando a nuestro
cliente una metodologia que permita cumplir con los alcances y lineamientos de imagen
corporativa, normas y reglamentos de construccion correspondientes.

Los Proyectos Ejecutivos Integrales se desarrollan de acuerdo a las necesidades del
cliente.

¢, Qué es un proyecto ejecutivo?
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Es un conjunto de memorias, planos, calculos y especificaciones que contienen datos y
detalles precisos suficientes para que los profesionales de los distintos ramos estén en
posibilidades de interpretar la informacion gréfica y escrita contenida en el mismo para
poder ejecutar la obra. El Proyecto Ejecutivo forma parte del proceso de Planeacion que
debe llevarse a cabo para garantizar el éxito de la obra.

La investigacion es un proceso de constante exploracion y descubrimiento, se caracteriza
por atributos como son el basarse en trabajos realizados por otros investigadores; entre
las caracteristicas de una investigacion esta el hecho de que esta se puede repetir, se
puede generalizar a otras instituciones, se basa en algun razonamiento logico y esta
vinculado a una teoria, se generan nuevas preguntas o es de naturaleza ciclica, es
incremental y se debe emprender con el fin de mejorar a la sociedad, y permite generar
informacion que facilite la toma de decisiones para atender necesidades o resolver
problemas de toda indole. La investigacion puede abordar temas relacionados con la
violencia, el matrimonio, el trabajo, la enfermedad, el matrimonio, los medios de
comunicacioén, las emociones humanas, la familia, procesos, el entorno.

Como crear exposiciones

1. Cuenta una historia

El cerebro humano ha sido disefiado para responder a las historias como un
mecanismo de supervivencia (jNo salgas de la cueva! jUn mamut gigantesco esta
explorando el area!) y también como un mecanismo de entretenimiento (...y después,
cuando el mamut se acerco, salté de mi escondite, tenia ramas pegadas a mi y
comence a rugir como una bestia feroz...). Y ese doble rol ha ayudado a desarrollarlo a
una de las herramientas comunicacionales mas poderosas que el ser humano ha
conocido hasta ahora.

La historia es como percibimos y procesamos el mundo de los hechos a nuestro
alrededor.

Las historias son mucho mas interesantes que los hechos porque las historias nos
entretienen. El arte de contar historias ayuda a atraer y mantener la atencion. Ayuda a
la audiencia a entender y recordar lo que se dijo mucho después de que se haya
acabado la historia.

En vez de solo presentar tu trabajo como una serie de hechos (presupuestos, figuras,
averias) que aburriran incluso a la audiencia con el mas noble corazén, organiza tus
hechos en una historia

2. Haz Preguntas en Momentos Cruciales
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Las declaraciones suenan trilladas y esperadas. Especialmente durante una
presentacion. Ya que una presentacion esencialmente consiste en una serie de
declaraciones que se juntan, una sola declaracién no tendria el potencial de intrigar a la
audiencia - ni siquiera una sola.

¢ Pero qué si en vez de eso, haces una pregunta?

Una pregunta hace que se corte el ritmo regular de la presentacion y ayuda a marcar
como algo importante lo que estas diciendo. Mas que eso, una pregunta hace que la
presentacion se convierta desde una historia pasiva a una busqueda activa que la
audiencia puede explorar por si misma a través de sus respuestas.

3. Organiza Tu Presentacion en 3 Puntos Claros

El nimero 3 ha sido considerado un nimero magico en algunas culturas desde la
antigiiedad. Algo sobre las cosas en los tres fascina a la mente humana y ayuda a
retener mejor la informacioén: cuerpo, mente y alma; bloqueo de existencias y barril;
mantequilla de mani y mermelada (dos ingredientes pero tres palabras que componen
un todo); sangre, sudor y lagrimas.

Méagico o no, el nimero tres funciona como un encanto. Al final de la presentacion,
todos podemos recordar tres cosas que se dijeron.

Asi que en vez de dejar esas tres cosas al azar, ¢ por qué no tomar el mando y
organizar tu presentacion en tres puntos principales? Asi puedes estar seguro de que tu
audiencia esta prestando atencion a las cosas importantes y no a los detalles
insignificantes.

Incluso si estas haciendo mas de tres puntos, lo que sera mas probable, puedes
encontrar maneras de organizarlos todos en puntos menores dentro de tres categorias
principales. De esa manera, puedes facilmente dirigir y resumir la esencia de tu
presentacion al final.

4. Rébmpelo Con Humor

El humor hace que el mundo de vueltas. Y lo mismo es para el mundo de los negocios.
Al final del dia, nadie quiere trabajar duro y sin algun tipo de diversion.

Asi que incluso cuando te estés presentando frente a un cliente o inversionista "serio",
recuerda usar un poco de humor dentro de tu presentacion. Esto no significa que tienes
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gue hacer chistes todo el tiempo. Simplemente significa ser animado, alegre y de buen
ver.

¢El'humor no es tu punto fuerte? No hay problema. jPuedes encontrar presentaciones
sobre como crear presentaciones con humor!

Disefia un PowerPoint con proposito. No un PowerPoint que simplemente rellena la
pared que tengas detras. O un PowerPoint que repita tu presentacion en forma de
puntos claves. Esos tipos de PPT son indutiles.

Lo que definitivamente quieres hacer en vez de eso es crear un PowerPoint que le haga
complemento a tu presentacion. Eso lo completa como una historia narrativa.

Eso significa seleccionar un disefio de presentacion PowerPoint que mejor se acomode
a tu estructura narrativa. Las buenas ideas de presentaciones se pierden facilmente en
un disefio mediocre. Necesitaras de diapositivas en tu presentacion para realzar tus
ideas innovadoras.

Y también significa usar citas, frases claves, imagenes y otros elementos visuales que
apoyen y maximicen, no sobrescriban los poderes persuasivos de tu presentacion.

Piensa en tu PowerPoint como una manera de guiar a tu audiencia a través de tu
presentacion mientras los mantienes comprometidos y enfocados en ella todo el
tiempo.

Como realizar presentaciones en power point

1. Simplifica el texto

La presentacion en PowerPoint (o cualquier otro formato) complementa la exposicion que
vas a hacer en persona y por tanto no necesitas ni debes incluir en las diapositivas todo
el texto que vas a decir. Nadie tendra tiempo para leerlo todo, y si lo hacen no podran a
la vez prestar atencion a lo que estas diciendo.

El texto de las diapositivas debe ser el estrictamente necesario y usarse mas como un
mapa conceptual o claves principales de lo que estas diciendo que como una historia
coherente de por si. Si quieres que la presentacion tenga sentido de por si para alguien
gue Unicamente tenga el archivo PPT, usa las notas y comentarios.
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2. Limitate a un mensaje por diapositiva

Ejemplo exagerado de mezcla de varios temas en una Unica diapositiva

Tan importante es mantener el texto a raya como limitar los conceptos que se presentan
a la vez. Una diapositiva, un tema, es un buen punto de partida. Mezclar varios temas
diluye el mensaje, confunde a los espectadores y te hace a ti mismo mas dificil hacer una
presentacion coherente.

Presentando un Unico tema por diapositiva convierte la informacion en trozos mas faciles
de digerir y por tanto més faciles de recordar. Sin pasarse, claro, tampoco quiere esto
decir que las presentaciones necesiten tener 400 diapositivas.

3. Resume tu presentacion en tres puntos

Resume los puntos mas importantes al final de la presentacion

La presentacion puede ser enormemente compleja y larga, perolos puntos mas
importantes no deberian ser mas de tres y deberian estar claramente definidos. En inglés
se llama a estos puntos takeaways, algo asi como ideas que te llevas a casa.

Probablemente los asistentes no se acuerden de lo que has hablado en el 90% de las
diapositivas, pero con suerte recordardn los tres puntos mas importantes. Para
reforzarlos, afiadelos al final de tu presentacion, resumidos, siendo un buen momento
para que los asistentes hagan fotos de la diapositiva o la compartan en redes sociales.

4. Ordena el contenido

Reordenar diapositivas es muy facil

Una presentacion es una historia, y como tal necesita tener una introduccién, una trama
y un final. Y que la trama sea coherente, agrupando de forma inteligente los temas que
se tratan y sin saltar de un tema a otro o hacer parones constantes para afnadir
aclaraciones.

Antes de ponerte manos a la obra en PowerPoint, crea un guién pormenorizado de todo
lo que vas a tratar en la presentacion. Si ya empezaste con la presentacion, no tengas
miedo de reordenar diapositivas a posiciones que tengan mas sentido, aunque
comprueba después que no se haya roto la continuidad y todo siga teniendo sentido.

5. Usa listas numeradas
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Es mas facil hacer referencia a las listas numeradas

Habldbamos antes de simplificar el texto, y una de las formas més eficaces de hacerlo
es crear listas. Las listas con vifietas son muy eficaces, pero intenta reemplazarlas
por listas numeradas. Te hara la vida mas facil a ti y a quienes estan asistiendo a la
presentacion.

Con listas numeradas sabes de antemano cuantos elementos hay en total y puedes
seguir el orden natural. Si estamos hablando del cuarto elemento, después vendra el
quinto. También hace mucho mas facil referirte a sus elementos, pues puedes usar su
namero en lugar de tener que describirla con intentos como "la segunda por abajo”, o
tener que leer su texto.

6. No te andes por las ramas

Ve al grano, el tiempo es oro

Que conozcas una buena historia no quiere decir que la tengas que contar, y que
conozcas cientos de datos no significa que debas afiadir todos ellos a la presentacion.
Ve al grano y selecciona la informacion que vas a introducir en tu presentacion.

La idea de una presentacion es ofrecer la informacion ya masticada y resumida y no de
abrumar con informacién, anécdotas e historias no estrictamente relacionadas. Guy
Kawasaki decia que una presentacion no deberia durar mas de 20 minutos, y si te andas
por las ramas lo mas seguro es que superes con creces esa cifra.

7. No reinventes la rueda con las fuentes

Un error comuln en presentaciones es usar un tamafo de fuente demasiado pequefio, y
Guy Kawasaki tenia otra regla al respecto que se ha quedado en cierto modo marcada a
fuego en la comunidad: no usar un tamafio inferior a 30 puntos.

Pero no solo es importante el tamafio del texto, sino la tipografia. Las fuentes
predeterminadas son correctas en la mayoria de los casos y si necesitas usar otra por
algun motivo, no reinventes la rueda: elige fuentes sencillas y sin serifas, mas faciles de
leer en una pantalla.

8. Incrusta las fuentes en el PPT
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Si has ignorado el consejo anterior y has usado fuentes no estandar en tu presentacion
(quiz& porque es la tipografia oficial de tu empresa), entonces asegurate de que el PPT
se vera igual en cualquier PC incrustando las fuentes en el archivo.

Para hacerlo, ve a las Opciones de PowerPointy entra en el apartado Guardar. Alli
encontraras la opcion Incrustar fuentes en el archivo, que puedes elegir en dos sabores:
guardando solo los caracteres que se usan en la presentacion -que ocupa menos- 0
guardandolos todos -que permite a otras personas editar el texto mas tarde aunque no
tengan la fuente.

9. Se consistente con el disefio

Las plantillas corporativas son aburridas y algunos expertos en esto de las
presentaciones estan en contra de su uso, pero una ventaja obvia que tienen es gque se
consigue un disefio uniforme, con mismas tipografias, tamafios y estilos de una
diapositiva a la siguiente.

Esto no significa que tu presentacion tenga que ser completamente monétona y
repetitiva, pero puedes afiadir la variedad a base de afiadir imagenes de calidad a
tamafio completo, en lugar de ser original con tipografias y disefios.

10. Usa imagenes de calidad

Imagen de fondo: bien. ¢ Clipart? No tan bien...

Hoy en dia no tienes excusas para incluir imagenes de calidad en tus presentaciones.
Existe una gran cantidad de paginas web donde puedes descargar fotos libres de
derechos y de calidad que ilustraran tu presentacion mejor que miles de palabras.

Huye de los cliparts y de las imagenes de stock que no has comprado y por tanto incluyen
la marca de agua encima. Los cliparts se han quedado muy anticuados y causaran una
mala impresion independientemente del contenido de tu charla.

11. No te pases con las animaciones

Intenta reducir al minimo necesario tanto las animaciones como las transiciones. A pesar
de que te mueras de ganas por usar al menos algunas de las transiciones mas molonas
disponibles en PowerPoint, rara es la vez en las que aportan algo.
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Las transiciones y animaciones distraen del contenido de la charla y se hacen
especialmente pesadas cuando se abusa de ellas. Es dificil resistirse a la tentacion de
usar los efectos mas impresionantes, lo s€, pero al menos intenta reducirlas tanto como
puedas.

12. Simplifica los graficos

El consejo de que te cifias a un tema por diapositiva también se aplica a los gréaficos. Con
frecuencia usamos graficos recién sacados de Excel tal cual, lo cual implica que incluyen
muchos mas datos de los estrictamente necesarios para la presentacion.

Los expertos recomiendan simplificar al méximo los graficos, mostrando solo los datos
que vas a tratar en la presentacion. En caso de que sean varios, siempre puedes separar
el gréfico en varias diapositivas, y centrarte en un dato en cada una de ellas.

13. Incluye el video o usa YouTube

Hay pocos momentos mas decepcionantes durante una presentacion que cuando alguien
necesita reproducir un video, asi que sale de PowerPoint y abre el escritorio, busca el
video y lo reproduce con un reproductor externo, que luego no funciona por falta de
codecs o porgue ese PC no tiene un reproductor de video configurado. Evitate problemas
e inserta el video en PowerPoint, desde Insertar - Video.

También puedes insertar videos directamente desde YouTube, aunque a veces puede
dar problemas. Si quieres asegurarte de que todo ird bien, sube el video a YouTube
(como privado, si no quieres que nadie lo vea) y aflade un enlace en la presentacion.
Asegurate, eso si, de que tendras Internet en el PC que uses para dar la presentacion.

CAPITULO 4: DESARROLLO

11. PROCEDIMIENTO Y DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES REALIZADAS.
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El primer paso para la realizacion del proyecto fue la busqueda de la informacién que
necesitemos para el disefio de la exposicidén asi como la teoria de como fue que se inicié
0 se cre0 o crearon las partes lugares o modelos que vamos a presentar en la exposicion.

Después se hacen las fichas preliminares para dar a conocer la informacion a todas las
personas y mas que nada para llevarlas con los patrocinadores o los empresarios para
buscar el patrocinio de ellas.

Enseguida se hace una presentacion de 3 o 4 diapositivas que esas son las que se
presentan a los empresarios 0 personas gue queremos gque nos apoya monetariamente,
como son personas muy ocupadas necesitamos explicarles la presentacion o lo que se
quiere hacer en 5 minutos entonces as presentacion deben de ser muy claras y muy
resumidas pero mostrando el proyecto en si y asi poder animarlos a que colaboren con
nosotros de una u otra manera.

Los proyectos deben de ser innovadores para que funcionen al igual que deben de estar
listos para cualquier pregunta y sobre todo transparentes para que no tengamos
problemas en ellos o en algo que no les quede claro a los colaboradores.

Cuando los proyectos son aprobados y tenemos los colaboradores se empiezan a hacer
las cotizaciones de las cosas que van a necesitar asi como buscar los proveedores, los
recursos y el lugar donde se va a poner ya que viendo las medidas de la exposicion que
se va a realizar buscamos el lugar que necesitamos y el area donde puede quedar
perfectamente.

Se empieza disefar la sala cuales seran los colores, que cosas se van a necesitar donde
va situado cada uno de ellos qué y cuales son los programas que se van a ocupar ya que
por ejemplo el de ingenieria hibrida es de motocicletas y como es que fueron
evolucionando ellas en el transcurso del tiempo y en la primer parte de la exposicion ese
es el objetivo dar a conocer las como evoluciona la motocicleta como fue cambiando
como es que llegd a ser motocicleta hibrida quien la crea y quien o quienes la
evolucionaron a lo largo del tiempo para mostrar esta parte estamos creando un linea del
tiempo donde mostremos coOmo eran las primeras que hicieron, como fue que cambiaron,
como se transforman.

Esta parte sera presentada en pantallas donde la gente pueda ver la historia a través de
fotografias, etc.

Ya que con la contingencia se nos ha pedido que sean interactivos que las personas no
puedan tocar.

Investigacion de datos de las empresas.

21




Recopilacion de la informacidn necesaria para generar los proyectos.

Elaborar fichas técnicas, presentaciones, canvas y pitch de los proyectos.

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Actividades
Quincena

Blsqueda de informacion.

Sept -
2a

Oct
la

Oct-2a

Nov
la

Nov.

— 2a

Dic-
la

Realizacion de fichas
preliminares y
presentaciones.

Realizacion de
cotizaciones y disefio de
la exposicidon

Montaje de la
presentacion

CAPITULO 5: RESULTADOS

12. RESULTADOS
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Para las fichas preliminares se debe hacer la informacién muy clara y que esté muy muy
bien explicada para eso deben usarse las palabras claves para que dejes a las personas
felices y entusiasmadas para realizar el proyecto para eso es de suma importancia que
lo hagas muy bien hecho y sepas tu explicar la informacion ya que como no tiene mucha
informacion tratas de que tu idea sea plasmada de forma importante pero si en un caso
de que no sea o lo que esperas o tienen dudas sepas arreglarlas sin ningun problema.

PROYECTO INGENIERIA HIBRIDA en METAFEST
KPIS 2020 | Participar en expos y eventos para mostrar el “rostro tecnoldgico” de
Descubre nuestro estado.
Incrementar las actividades en el museo.
Objetivo del | Desarrollar una muestra tipo exposicion interactiva y convencion en
Proyecto colaboracion con marcas de automotores y motocicletas acerca de
ingenieria y energias limpias en vehiculos.
Vertientes 1.- Rutas Empresariales y Tecnoldgicas.
3.- Rutas culturales y sociales.
Alianzas 1.- Harley Davidson Museum, Milwaukee, USA
Pentahélice 2.- Asociacién Mexicana de Automovilistas A M A, México (Jorge

Romo)

3.- SEDEC Ags (Manuel A. Martinez)

4.- Sectur Ags (Humberto Montero)

5.- Sector Empresarial de la Rama vehicular

$600,000

Recursos / Inversion
Resumen del
Proyecto

Ingenieria Hibrida muestra un Live Journey por los avances
tecnoldgicos en la historia de los motores desde los primeros intentos
por crear maquinas en movimiento hasta los mas avanzados y
ecologicos motores hibridos, con la mirada puesta en el futuro de la
movilidad, sin perder de vista la interaccion y conexion que generan
eventos como las competencias de vehiculos y los viajes en
caravana.

En el marco de METAFEST y posteriormente en exhibicién temporal
en las instalaciones de Museo Descubre, esta exposicidbn busca
mostrar ademas las nuevas aplicaciones de energias limpias que
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contribuyan a una movilidad més responsable con el cuidado del
Medio Ambiente.

Las presentaciones deben de marcar muy bien lo que se tiene pensado hacer y cuales
son los puntos que se van a poner en la exposicion sin olvidar ningun detalle al igual se
tiene que registrar el monto total o estimado que se va a ocupar para asi ser lo mas
consistente posible y més limpio posible en las cuentas ya que los contribuyentes quieren
que todo sea justo y claro ya que si ellos estan apoyando a la causa quieren ver
resultados reales y verdaderos.

Para sacar cotizaciéon es muy complejo ya que pides precio de todo y si eres cliente
frecuente podrias hacer varios descuentos en tienda por eso es importante que tengas
proveedores para que la mercancia salga a menor precio posible.

Para armar un proyecto estan incluidas muchas éareas tanto la de disefio como la de
compras el encargado de la blusqueda de la informacion de la sala.

La meta del proyecto es que la exposicion esté lista ya montada en su lugar para asi
poder disfrutar del trabajo que todos hicimos que todos estuvimos haciendo en todo este
tiempo.

CREACION DE
NUEVOS

MODELOS Y Mostrar como cambiaron [as motocicletas a o largo de lo
NUEVAS M ARC AS aflos con una exposicion tipo pared con pantallas donde se

transmita como fueron cambiando

Mostrar a travez de imagenes, videos antiguos hasta lo nuevo
como fueron evolucionando formas de ellas motores ideas,
ete

) alamy stock photo

Los proyectos para museo descubre son muy importantes ya que el museo debe de estar
evolucionando y deben seguir cambiando dia con dia y seguir mostrando avances en el
mundo y que las personas conozcan nuevas exposiciones distintas y aprendan mas que
otra cosa.
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Al igual que los patrocinios para museo son importantes ya que asi podemos tener la
ayuda de mas empresas para que el museo siga evolucionando conforme las nuevas

formas y nuevos modelos que estan evolucionando en estos tiempos.

DESCUBRE

CATEGORIA MEDIDA MONTO TOTAL e

N0, 00iA

AMIGO

(Galaxia 12x12 $50,000
E 8 C U R E Estrel 8x8 $30,000
= &= DESCUB Planeta 4x8 $20,000

\hT F‘A TIVO
()P IENCIAS
TECNOLOGIA

CONTACTANOS
JULIO ORTIZ PEREZ
Cargo de Difusidn y Ventas

Tel (4490780338 Ext

lescubre. descubre.gob.mx

ﬁﬂ

DESCUBRE
CATECORIA MEDIDA MONTO TOTAL -
Galaxia 12x12 $15,000 Es una camparia que te bri

Estrella 8x8 $10,000 + PLACA CONMEMORATIVA CON LOGC |la oportunidad de contril
Planeta 4x8 5,000 NOMBRE DE LA EMPRESA I o LAl Miia
. ® desarr ollo del Museo Descubre
: asi mismo te permite 1@'9\ un
CONTACTANOS

JULIO ORTIZ PEREZ ‘Cﬂx(ue ar rabado en la seccion

Cargo de Difusién y Ventas
B . ™ DESCLR

U \ICL” !Uu‘e ae

Tel (440)0780338 Ext.71

\ME A n G

t N]I Ul IA
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DESCUBRE
CATECORIA MEDIDA MONTO TOTAL ‘ y

Galaxia 12x12

CONTACTANOS

JULIO ORTIZ PEREZ
y Ventas

ExtZ

/Gescubre. descubre.gob.mx

CAPITULO 6: CONCLUSIONES

En este proyecto no solo se cre6 el proyecto sino que conoci cOmo es que trabaja cada
area de la empresa se conoce y se aprende a cOmo es que se hacen los negocios con
otras empresas cComo es que Se manejan como es que implanta la platica o como se
empieza, aprendi a como hacer citas con los proveedores o con nuestros clientes o
personas que eran nuestros socios monetariamente.

Al igual realizamos juntas que hacen los departamentos involucrados en la exposicion y
esto importante el ver cdmo es que cada una de las areas aporta sus ideas conforme a
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Su experiencia y asi aprendes como es que de una lluvia de ideas puedes crear algo
realmente grande.

La realizacion de busqueda de informacion es la parte mas complicada ya que debe de
ser correcta porque eso es lo que deben de dar a conoces como museo, al realizar las
compras los problemas ahora presentados por la cuarentena fueron muchos ya que no
todos los lugares estuvieron abiertos para realizar las compras.

Los retos son que la pandemia nos haga quitar lo que creamos con ayuda de todos ya
que por la pandemia estan cerrando muchas cosas y entre ellas esta esto ya que no es
una actividad necesaria 0 esencial para las personas.

El poder ayudar con la parte de la realizacion de proyectos o exposiciones en un lugar
como museo descubre es una experiencia Unica ya que aprendes desde lo basico que
es la busqueda de la informacion y él sabe como es que tienes que dar el seguimiento a
cada paso que se de en el proyecto.

Al igual nos involucramos a las pléaticas para negociar precios los puntos que se deben
de toca, el ver condiciones o el saber como y cuanto es lo que se va a tardar en
desmontar y montar todo y cudles son los precios ideales para ese tipo de salas o
exposiciones, etc.

Ver desde un principio que es lo que se va a hacer y lograr explicaciones donde tenemos
puntos que debemos saber para realizar las negociaciones con cada uno de los clientes
y estar presente en las juntas que ella tenia para que escuchara como era que se hablaba
y cuales puntos eran importantes y relevantes, asi como ver la lluvia de ideas de todas
las partes involucradas.

Para la empresa o el museo fue un proyecto que les ayuda mucho en estos tiempos ya
gue as ideas ya son muy contantes o muy iguales en muchas partes y el poder hacer
algo innovador siempre es algo que llama la atencién de muchas personas.

Para museo fue una gran ayuda lo que realice no solo el proyecto si no que estuve
ayudando en otras cosas para asi poder integrarme mas en el museo.

Tuvimos un grave problema por la contingencia que se vivid en estos tiempos la
exposicion no pudo ser montada y tener el resultado final ya que pospusieron las
exposiciones para enero ya que como no es una actividad esencial lo mejor era que se
pospusiera cuando ya las cosas estuvieran bien y todo pueda volver a funcionar como
siempre ha sido.

27




CAPITULO 7: COMPETENCIAS DESARROLLADAS

Apliqué competencias de direccion y administrativas donde usé mucho el fortalecimiento
de actividades directivas, el fortalecimiento de organizaciones para la toma de decisiones
para la mejora del museo y la habilidad de poder desarrollar presentaciones que
favorezcan el lugar donde estoy asi mismo poder aplicarlas con los empresarios para
una mejor oferta hacia ellos.

Disefie estructuras administrativas y procesos con base a las necesidades de la
organizacion para competir a aportar al avance y el crecimiento del mismo, asi poder
alcanzar las metas previstas por la organizacién para que el museo crezca aun mas de
lo que ya lo esta haciendo.

Gestione la parte administrativa en la que estuve a lo largo de este afio para asi
incrementar el numero de visitas y el nUmero de empresarios que estan apoyando con
nuestras nuevas exposiciones o0 proyectos que tenemos en puerta ya que este afio fue
un tanto pesado para todos con la pandemia que nos llegd esta vez y solo perjudico
mucho todos los lugares que brindan servicios, fue un cambio tanto para la economia y
abarca todo para museo fue un golpe ya que las exposiciones son para un promedio de
20 a 40 personas y en este tiempo no se pudo hacer por la distancia que debemos tomar.

Disefie proyectos y exposiciones donde las personas puedan conocer las partes
tecnoldgicas, sociales, ambientales e incluso de ciencias para que aprendan un poco
mejor como fueron cambiando como ha ido evolucionando el tiempo.

Implemente estrategias para mejorar la estrategia que ahora tenemos que tener por el
hecho de que las personas no pueden tocar ningin material o ninguna parte de la
exposicion por la pandemia que ahora atravesamos y para poder saber cuantas personas
pueden estar dentro de la exposicidén que esta en ese momento.

Establecimos planes o estrategias para mantener el programa de seguridad e higiene y
mas en estos tiempos de pandemia por los protocolos de seguridad que ahorita estan
para todos los lugares implementando medidas sanitarias el uso de cubre bocas para
toda las personas el uso de gel antibacterial y el estar desinfectando las areas donde las
personas entren.

Dirigir y sefialar cuantas son las personas que van a estar en cada area, cual va a ser el

lugar de encuentro y cdmo es que deben de explicar y para dar a conocer cada parte de
ellas para una mejor asistencia al publico.
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CAPITULO 9: ANEXOS

BUSQUEDA DE LA INFORMACION

INGENIERIA HIBRIDA - EXHIBICION TEMPORAL
MUSEO DESCUBRE- METAFEST

1 Proyecto conceptual
Componente 1.1 Guion Temético y conceptual
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La “Coleccién de conceptos” da el primer paso en la concepcion de la nueva exhibicién:
Energia Hibrida del Museo Descubre; estos conceptos a su vez, seran representados
a través de los elementos fisicos de cardcter tecnolégico que se desarrollaran y
fabricaran en nuestro talleres de produccion museogréfica. Su contenido es el resultado
de un proceso de investigacion con base entrevistas a personas involucradas en el
motociclismo en Aguascalientes, actores publicos que han participado en caravanas o
Road trips, ademas se siguieron lineamientos basados en las buenas practicas de la
tecnologia interactiva y la divulgacion cientifica.

Representa una herramienta previa al desarrollo del guibn museografico, en este
documento se presenta el hilo conductor general de la exposicion, los temas, mensajes,
conceptos y objetivos generales.

Objetivo general: Inspirar al visitante presentando tanto la historia del motociclismo,
como los nuevos avances tecnoldgicos en motocicletas con energia hibrida y
telecomunicaciones, dando a conocer el cambio o la transformacién que han tenido las
motocicletas a lo largo del tiempo, la evolucién que se ha tenido hacia las nuevas
tecnologias.

Objetivos particulares:

o Despertar vocaciones cientifico-tecnoldgicas.

e Fungir como apoyo en la educacion de nifios y jévenes.

e Mostrar los avances de la ciencia y la tecnologia en México y el mundo.

e Mostrar los avances en motocicletas y mostrar innovaciones en sus sistemas de
seguridad y telecomunicaciones.

Mensaje principal de sala:

Los avances tecnolégicos son muy importantes en estos tiempos ya que, a través de
ellos, podemos generar y dar acceso a energias mas limpias para promover el cuidado
de nuestro planeta.

Dando a conocer la innovacion de estos equipos y buscando que cada vez mas personas
tengan conocimiento de este tipo de motores de energia hibrida, con la tecnologia mas
avanzada, a través de la exhibicion daremos un recorrido por la historia del motociclismo
a nivel internacional, las marcas y modelos que marcaron tendencia generando un nuevo
estilo de vida “biker”.

Primero abordaremos lo que se ha generado a lo largo de los afios, qué fue lo primero
que salié al mercado, como surgié la idea de las caravanas o “Road Trips”, como ha ido
cambiando el estilo de los “bikers” y de qué manera los avances tecnologicos en
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intercomunicaciones revolucionaron no sélo el estilo de viaje sino la seguridad de los
viajeros en dos ruedas.

Guién tematico:

Primeras motocicletas, primeros motores. (historia)

Impacto de motocicletas en la historia: mejor una moto que un auto. ($)

Creacion de nuevos modelos y nuevas marcas: Ingenieria hibrida en motocicletas
Impacto del uso de los motores de energias limpias. (otros motores)
Telecomunicaciones: la nueva seguridad

Bikers: un estilo de vida, Road Trip: historias de hermandad Moda y Rock biker

ogakwnNpE

Guion tematico y conceptual
1. Historia de cOmo se crean las motocicletas.
La historia de la motocicleta siempre estara vinculada con el desarrollo de las primeras

bicicletas. La bicicleta ha sido la base para las primeras motocicletas y ayud6 a darle
forma a la historia de estas maquinas motorizadas.

Los principios de la motocicleta se remontan a 1867 cuando Calixto Rada inventd un
motor con cilindro a vapor que lo acoplé a una especie de bicicleta.

En 1876 un ingeniero aleman Nikolaus Agust Otto invento el primer motor de combustién
interna, el origen de los motores que se utilizan en la actualidad.
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Y por fin en 1894 Hildebrand y Wolfmuller (imagen de los primeros modelos) presentan
en Munich la primera moto fabricada en serie con claros fines comerciales.

En la misma época otros fabricantes de motos se hicieron famosos, como Matchless
(1899), Norton (1898), Indian (1901) y Harley Davidson (1903).

Las primeras motos no tenian caja de cambios ni embrague, de modo que para arrancar,
habia que correr al lado de la moto, y después saltar encima del sillin una vez el motor
se habia puesto en marcha.Todo un juego de habilidad para no alcanzar mas de 30-
40km/hora.

Montar una motocicleta a finales del siglo XIX o primeros del XX constituia un verdadero
riesgo, que sin duda los seguros de motor de la época debian afrontar y responder a
continuos incidentes como los habituales parones por problemas de encendido.
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La Reitwagen, primera moto de la historia

El ingeniero aleman, Daimler, fabrica en 1885 la primera motocicleta de la historia: un
vehiculo de dos ruedas, con cuadro de madera, sobre el que monta un motor de
explosién cuyo movimiento se transmite a la rueda trasera mediante una correa. El motor
va situado verticalmente entre las dos ruedas. El sillin, parecido a una silla de montar,
esta tan elevado que los pies del conductor no llegan al suelo. Los radios de las ruedas
de la Daimler son de madera y la motocicleta se equilibra con dos pequefias ruedas
fijadas a cada lado.

1911 Flying Merkel Model V

En Estados Unidos también le fueron pillando el gusto a esto de las motos y la Flying
Merkel Model V es una buena muestra. Estos fabricantes primero realizaron un motor de
un cilindro y 316 cc en sus instalaciones en Milwaukee... La Flying Merkel Model V ya
tenia dos en V con 884 cc y 6 cv. de potencia, caja de cambios de dos velocidades y
transmision secundaria por correa. Flying se llamaba porque corria ya a 97 km/h.

1913 Peugeot Paris Nice
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También en la vieja Europa se comenzaron a popularizar los motores de dos cilindros en
V, como la Peugeot Paris Nice de 1914, una moto ligera con motor de 333 cc en V a 45
grados. La moto lograba alcanzar los 60 km/h y contaba con una rudimentaria horquilla
delantera que hacia de suspension. La Paris Nice tuvo bastante éxito, se fabricé entre
1913 y 1915, con cerca de 5.000 motos producidas.

1915 Indian 8 Valve Board Track Racer

Desde sus origenes la moto y la competicion han ido de la mano. Nos gusta
especialmente esta Indian 8 Valve Board Track Racer porque fue una moto 100 por cien
de carreras que superaba los 120 km/h. Fijate la altura del asiento y en los semimanillares
para que el piloto fuera completamente aplanado. EI motor de dos cilindros en V era lo
mas avanzado de la época.

1920 Megola Sport

Desde Alemania llegé este modelo que rompia con el resto gracias a un motor rotativo
de cinco cilindros montado en la rueda delantera. La cilindrada de esta moto era de 640
cc. con una velocidad maxima de 85 km/h, sin necesidad de embrague ni de transmision.
La moto fue muy competitiva y logré ganar una carrera del campeonato de Alemania. En
total se fabricaron 2.000 unidades de la Megola Sport.

1923 BMW R32

BMW fabricé su primera moto basandose en la experiencia acumulada | Guerra Mundial.
Max Friz fue el ingeniero que se encargo6 de hacer la primera moto BMW y solucioné uno
de los principales problemas que tenian los motores en V, que era la refrigeracién del
cilindro posterior. Cre0 el primer boxer de la historia y con él, la sefia de identidad de las
BMW hasta nuestros dias. Quién se lo iba a decir al joven Friz.

1925 Bohmerland 598

Los duros afios de entreguerras dieron algunas claves técnicas en la evolucién de las
motos. En Checoslovaquia se fabricé la Bohmerland 598 una moto enorme, su distancia
entre ejes es de 3,2 metros que permitia llevar hasta cuatro personas. El motor es de un
cilindro de 598 cc con una potencia maxima de 16 cv, con un par excepcional gracias a
la enorme carrera de su pistén. La Bohmerland fue disefiada también para la guerra, y
por ello tenia varios depdésitos de combustible en la parte trasera. de esta moto se
fabricaron 3.000 unidades.

1931 Ariel Square Four

Como era de esperar desde el Reino Unido también se hicieron sus contribuciones a
nuestra historia... La Ariel Square Four fue una de las motos mas populares con un motor
de cuatro cilindros que no era mas, ni menos, que dos bicilindricos unidos a modo de
cuadrado. La idea fue del ingeniero Edward Turner que buscé un motor muy
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equilibrado que primero ofreci6 a BSA, que lo rechazéd, y luego se lo quedd Ariel.
Inicialmente fue de 500 cc. pero fue evolucionando hacia cilindradas més altas y 42 cv.
de potencia que propulsaban la Square Four hasta los 160 km/h en 1954. Ariel invent6
el concepto de la moto mas rutera.

1894 Hildebrand & Wolfmuller

La Hildebrand & Wolfmdiller fue la primera moto de la historia que se fabric6 en serie. Los
dos ingenieros tenian ya mucha experiencia en motores de vapor antes de asociarse
para fabricar su primer motor de combustion interna, siguiendo la senda que marcé casi
diez afios antes Daimler. Su motor de dos cilindros y 2,5 cv lograba alcanzar los 45 km/h.
Llegaron a producirse hasta 2.000 unidades.

2. Impacto de motocicletas en la historia: mejor una moto que un auto. ($)

El 29 de agosto de 1885 fue patentado en Alemania el prototipo conocido como
Reitwagen, considerada la primera motocicleta con motor de combustion de la historia.
El proyecto fue encarado por Goétlieb Daimler, un personaje lider en la industria
automotriz alemana y mundial, quien fundé la empresa que llevaba su apellido y se iba a
terminar fusionando con Mercedes-Benz. La mencidn a la otra gran compafiia alemana
no es casual, porque a finales del siglo XIX, los ingenieros que ya venian trabajando con
vehiculos movidos por vapor estaban en la busqueda de hallar motorizaciones mas
eficientes en el plan de reemplazar la traccion a sangre.

Fue en 1885 cuando se cred la primera moto con motor de combustion, siendo Wilhelm
Maybach y Gottlieb Daimler en Alemania, los encargados de fabricar este modelo.
Recibié el nombre de “automdévil montable” (riding car), y contaba con un cuadro de
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madera, un motor de 4 tiempos instalado sobre unos bloques de goma, y cuatro ruedas
de madera con rodadura de hierro; las dos principales y otras dos laterales que aportan
estabilidad.

La “Riding Car” disponia de un motor de 1 — 2 caballos y funcionaba a 600 RPM,
alcanzando una velocidad maxima de 11 km/h. Actualmente se puede visitar en el museo
de Mercedes Benz, y sin duda merece la pena para darte cuenta de como ha avanzado
la tecnologia y la industria del motor en todos estos afios.

En promedio, la moto es siete veces mas econdémica que un auto, una convencion que
va de acuerdo al nivel de sofisticacion y equipamiento. Pero sobre la financiacién y el
costo la moto experimenta una clara ventaja: por costo de compra, seguro, gasolina,
repuestos, peaje y gastos extra.

Punto para el auto. Una caracteristica que encumbra al vehiculo con techo, a resguardo y
con mayor capacidad de espacio. EI mal tiempo, la lluvia, el viento, el frio impactan
negativamente sobre la opcidon moto e influyen en la decision final. La posibilidad de llevar
espacios o bolsos, equipamiento, es otro aspecto destacable para el vehiculo sobre
cuatro ruedas, en contraposicion a la moto que no sélo no debe llevar mas de una
persona, sino que ademas el acompafiante no puede ir descansando.

Una de las razones que mas alientan el uso de las motos, fundamentalmente en el ambito
urbano. Cuando el tréfico esta estancado, su menor tamafo permite avanzar y agilizar el
viaje. Reducen asi significativamente el espacio temporal entre el lugar de origen y el
lugar de destino, casiun 80% mas rapido que el trayecto que haria un auto. Y en
simultdneo evita estrés e inconvenientes en el camino.

Para prevenir riesgos en motocicletas es importante el uso de cascos, botas, guantes,
trajes especiales

3. Creacion de nuevos modelos y nuevas marcas: Ingenieria hibrida en
motocicletas

En 1902 se inventd el Scooter (proviene del inglés scooter), también conocido como auto
sillon, por el francés Georges Gauthier. La scooter es un vehiculo de dos ruedas, biciclo,
provisto de un salpicadero de proteccién. Fue fabricada en 1914. Tuvo una gran
popularidad, sobre todo entre los jovenes. Incorpora dos ruedas de poco diametro y un
cuadro abierto que permite al conductor estar sentado en vez de a horcajadas. También
tiene una carroceria que protege todos los mecanismos, y ofrece algun pequefio espacio
de almacenaje de objetos pequefios y de una rueda de recambio. Son vehiculos urbanos,
aunque también se pueden hacer viajes largos. Lo que destaca en este tipo de transporte
es la comodidad del manejo y facilidad de conduccion, y no el desarrollo de grandes
velocidades.
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En 1910 aparecio el sidecar, un carro con una rueda lateral que se une a un lado de la
motocicleta. Consta de un bastidor (de una sola rueda) y de una carroceria que protege
al pasajero. La motocicleta que lo arrastra, se convierte en un vehiculo de tres ruedas y
su conduccién se controla mediante el giro del manillar, al no poder ejecutarse la
basculacion. Ya habia aparecido afios antes, pero en bicicletas y con la proliferacion de
los vehiculos llamados «utilitarios», ademas de la prohibicién de su fabricacion por los
gobiernos recientemente, ha desaparecido practicamente de la circulacion.

En 1998 la primera fabrica fuera de los EE. UU. de Harley-Davidson fue inaugurada
en Manaos, Brasil, tomando ventaja de la zona econdmica libre de alla. La localizacién
fue escogida para vender motocicletas en el mercado del hemisferio sur.

El Honda confirmd el viernes al final de la produccion de CG 125 en Brasil. lanzado en
1976 como la primera motocicleta nacional de la marca japonesa, fue el mas vendido en
el pais durante décadas.

4. Impacto del uso de los motores de energias limpias. (otros motores)

El parque de vehiculos eléctricos a nivel mundial crece exponencialmente, desplazando
otro tipo de movilidades. 2018 fue un afio importante para el vehiculo eléctrico, tanto para
el puro como para el hibrido: En Espafia las ventas se duplicaron y en Europa crecieron
un 47%. Y en China, por ejemplo, han supuesto la salvacion de la industria en el conflicto
economico con Estados Unidos.

Por su parte, crece también el peso de las energias renovables en el mix energético
mundial. Sélo en instalaciones fotovoltaicas, se espera este afio un crecimiento global de
alrededor de 110 gigavatios. Y el crecimiento podria ser mayor en Europa, pues el
Parlamento de la UE planea una Directiva para fomentar el uso de energia de fuentes
renovables. El objetivo es que para 2030 un 35% de la energia sea renovable, un 12%
en el caso del sector del transporte.
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5. Telecomunicaciones: la nueva seguridad

Se ha desarrollado el Skully AR-1, un casco inteligente para motociclistas que funciona
con Android.

Este casco inteligente tiene integrada una pantalla en su visera, con la cual es capaz de
mostrar notificaciones, informacion de ruta usando datos GPS e incluso servir de
retrovisor, pues cuenta en su parte posterior con una camara. Entre otras de sus ventajas,
esta el que puede emparejarse con un smartphone para realizar llamadas o escuchar
musica

Los objetivos de Skully AR-1 son dos principalmente: hacerles la vida mas facil a los
motociclistas y ser una gran herramienta de seguridad para ellos.

Por ahora, Skully AR-1es un proyecto que estd en etapa de financiacion y sus
desarrolladores esperan que su distribucion en el mercado comience en mayo del 2015.
Tentativamente, su precio rondara los 1399 ddélares en dos colores: negro mate y blanco
brillante.

La comunicacion entre motociclistas, asi como en cualquier comunidad sea del indole
gue sea es basica. Es algo que hemos comprendido perfectamente, tanto asi que hemos
creado un sistema de comunicacion no verbal a base de senales que indican ciertas
acciones importantes y muy necesarias a la hora de rodar, son muy Utiles sobre todo si
se viaja en grupo.

Aprender estas sefales te ayuda a ti y a tu grupo a cuidarse entre si y sobre todo a
prevenir accidentes.
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Seiiales basicas para circular en grupo

Es obligatorio acatar y repetir estas senales.

TN, 7N

Circular en Circular en Disminuir Puede Incorporarse
una fila dos filas la velocidad adelantar alafila

Obstaculoa Obstaculo a Obstaculo a Detener el  Reten Aalaqta
laizquierda laderecha ambos costados movimiento (Policia/Transito)

Formacion en una fila (Hilera)
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Formacion en dos filas (Zig-Zag)
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INTERCOMUNICADOR PARA
MOTO FODSPORTS BT-S2
CONBLUETOOTH

Para comenzar el listado te recomiendo el pack que tengo en mi poder para hablar con
mi pareja cuando vamos en la moto. Yo decidi comprar este pack porque unos amigos
me lo habian recomendado.

Cuando los tuve en mi poder, pude ver que programarlos es muy facil, por lo que mi
pareja y yo podemos ir hablando cuando vamos en la moto sin problemas.

Es mas, también lo he usado para hablar con otros motoristas y me ha dado muy buenos
resultados. Este modelo es capaz de mostrar la conversacion hasta con 1000 metros de
distancia. Eso si, a esta distancia la comunicacion ya comienza a dar fallos, pero si vas
cerca no hay problema.

Pero no solo los puedes usar para hablar con otras personas, sino que lo puedes usar
para escuchar musica a través de tu movil. En este caso solo tienes que poner la musica
a traves del bluetooth y comenzar a disfrutar de ella.

En cuanto a la calidad de sonido, la misma es muy buena, tanto a través del micro como
a través del auricular. Realmente si estas buscando un pack de 2 interlocutores a buen
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precio, este modelo te lo recomiendo y mucho. Yo personalmente volveria a repetir la
compra.

INTERCOMUNICADOR PARA
MOTO ESTGOUK DE LARGA
DISTANCIA

h PR ar o Gl
b
Vicber Proc Sacoon et

Infsrcom 4
JLascth 3ovee

Otra alternativa muy interesante a la hora de comprar unos buenos intercomunicadores
es el de la marca Estgouk. También los he probado porque mi mejor amigo lo tiene y la
verdad es que dan muy buenos resultados.

En este caso la distancia de conexion es ligeramente superior, porque alcanza una
distancia maxima de 1.2km. En este caso es compatible con diferentes sistemas como
movil, mp3, gps... siempre y cuando ellos tenga opcién de emitir a través de bluetooth.

Por ejemplo, si tienes un movil a menos de 10 metros y lo tienes combinado con el
aparato, entonces podras escuchar musica o coger una llamada de manera automatica,
lo que hace que conducir la moto sea realmente muy placentero. Los cambios son
automaticos para evitar quitar las manos de los puestos de conduccion.

En cuanto a la instalacién, no es para nada complicada, al igual que tampoco es
complicado unir con otros interlocutores o aparatos con bluetooth. Eso si, me gusta
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porque cuenta con la opcién de eliminar el ruido, lo cual es de agradecer cuando se
va en la moto.

INTERCOMUNICADOR PARA
MOTO  EXCELVAN  CON
RADIO FM

En ocasion te presento un modelo que en mi opinién esta muy bien, tanto por calidad
como por precio. Al ser mas economico que los modelos anteriores, entonces el margen
de conexion es ligeramente inferior. En este caso la conexion puede ser de hasta 800
metros, aunque puede ser mas que suficiente para una buena parte de moteros.

Gracias a este modelo podras disfrutar de un buen manos libres. Ademas, a traves
de su AVRCP, podras escuchar muasica con mayor tranquilidad, ya que funcionarlo sera
muy facil. Ademas, coger las llamadas es muy facil, lo que hace que sea una gran opcion
para poder disfrutar de un viaje en moto mientras estas conectado.

Por otra parte, también lo puedes conectar a tu GPS para poder saber que ruta debes
tomar en cualquier momento sin mirar la pantalla. Todas las indicaciones te seran
mostradas a través del auricular, para que en ningln momento tengas que quitar la vista
de la carretera.
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Como en los modelos anteriores, el pack incluye dos interlocutores, para conseguir que
una pareja pueda estar en contacto durante todo el viaje. En cuanto al tamafo es
pequefio, por lo que es muy facil de instalar.

INTERCOMUNICADOR PARA
MOTO LESHP CON
BLUETOOTH 3.0

Si solo necesitas un intercomunicador, esta opcidén seguro que te va a interesar. Es un
modelo muy potente y se vende a nivel individual, lo que quiere decir que tendras que
invertir bastante menos dinero para disfrutar de sus beneficios.

El mismo es muy facil de instalar, gracias en gran parte a que ya incluye todo lo necesario
para sujetarlo al casco. Ademas, la conexion con otros dispositivos es muy sencillo a
través de su conexion bluetooth 3.0, lo que hace que sea muy practico. Eso si, la
conexion siempre se debe realizar a un maximo de 10 metros.

Con este intercomunicador no solo podras hablar con otros motoristas o con tu pareja en
la moto. También podras hacer otras cosas como escuchar musica, escuchar la radio o
incluso hablar por teléfono si lo has vinculado. En cuanto a su manejo, el mismo es muy
sencillo, porque ha sido pensado para que el motorista no se distraiga para funcionarlo.
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En cuanto a la distancia maxima con la cual te podras comunicar con otros motoristas, la
misma sera de hasta 1200 metros, aunque cuanto mas cerca esté el otro motorista mejor.
La calidad del sonido sera mucho mayor, sobre todo si hay desniveles entre medias.

INTERCOMUNICADOR PARA
MOTO GEEKERSHOP
UNIVERSAL

Los intercomunicadores estan de moda entre los motoristas, de aqui que cada vez haya
mas modelos entre los que elegir.

Este modelo en concreto cuenta permite conectarse con otros motoristas a una
distancia maxima de 1000 metros. Ademas, dependiendo de tus necesidades, podras
comprarlo a nivel individual o podras adquirir un pack de 2.

Una de las cosas que mas tengo que destacar del mismo es que cuenta con un sonido
potente y sobre todo es muy claro. Esto hace que la calidad de la conversacién pueda
ser muy buena, siempre y cuando otros motoristas cuenten con un buen
intercomunicador.

A la hora de escuchar musica con el movil, es una muy buena opcion, ya que la calidad
del sonido es muy buena. Es mas, podras disfrutar mucho mas de tus paseos en moto.
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Ademas, si lo tienes conectado con el movil, podras recibir llamadas e ir hablando sin
tener que soltar las manos.

En este caso podras comunicarte con otros pilotos siempre y cuando la distancia no sea
superior a los 1000 metros, aunque para poder disfrutar de un buen sonido, es mejor que
la distancia no supere los 200 metros. A partir de esta distancia el sonido comienza a
fallar.

INTERCOMUNICADOR PARA
MOTO CARCHET CON
MANOS LIBRES

Este intercomunicador no ha sido disefiado solo expresamente para los motoristas, pero
te puedo asegurar que los resultados seran realmente buenos. En este caso, puede ser
configurado para poder hablar hasta con 6 personas a la vez. Esto es importante, ya
gue asi un grupo de motoristas pueden ir hablando mientras disfrutan de su viaje en
moto.

Como en los casos anteriores, la conexion se realiza de manera sencilla a través del
bluetooth y tiene la opcion de elegir la autorecepcion de llamadas para coger la llamada
sin tener que soltar una mano.
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Funciona perfectamente, siempre y cuando la velocidad no supere los 120 km/h.
En caso de superar esta velocidad, puede que de algunos fallos. Estos fallos seran
mayores cuanto mayor sea la velocidad.

En cuanto a la vinculacion, se realizara facilmente a través de bluetooth, ya sea a través
del teléfono, mp3, FM o por ejemplo GPS.

Por calidad precio es una opcién muy interesante y a tener en cuenta.

INTERCOMUNICADOR PARA
MOTO BOBLOV PARA 800
METROS

A pesar de no ser uno de los modelos que tiene una cobertura mas larga, ya que tan solo
funciona a una distancia maxima de 800 metros, es un intercomunicador que te dara mas
de una alegria.

Es un intercomunicador barato que te dara muy buenos resultados. Es mas, en el
precio se incluyen 2 modelos, lo que quiere decir que tu pareja y tu puedes ir hablando
mientras montas en moto.

Por ejemplo, podras hablar por teléfono o con la otra persona sin problemas a una
velocidad incluso de 140 km/h. Ademas, la calidad del sonido es muy buena, por lo que
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en muchas ocasiones no te dara la sensacion de estar montando en moto dentro de la
ciudad. Si buscas calidad a un precio econémico, esta opcion se adaptara muy bien a tus

necesidades.

En cuanto a los botones, los mismos son grandes. Asi podrés usarlo incluso con guantes
sin problemas, lo que hace que sea muy comodo de manejar. En cuanto a la recepcion
de la llamada, la misma pasara a responderse de manera automatica en unos segundos.
En este tiempo la podras rechazar con tan solo pulsar un boton.

CREACION DE FICHAS PRELIMINARES

FICHA TECNICA PRELIMINAR

PROYECTO INGENIERIA HIBRIDA en METAFEST
KPIS 2020 | Participar en expos y eventos para mostrar el “rostro tecnoldgico” de
Descubre nuestro estado.
Incrementar las actividades en el museo.
Objetivo del | Desarrollar una muestra tipo exposicion interactiva y convencion en
Proyecto colaboracion con marcas de automotores y motocicletas acerca de
ingenieria y energias limpias en vehiculos.
Vertientes 1.- Rutas Empresariales y Tecnoldgicas.
3.- Rutas culturales y sociales.
Alianzas 1.- Harley Davidson Museum, Milwaukee, USA
Pentahélice 2.- Asociacién Mexicana de Automovilistas A M A, México (Jorge

Romo)

3.- SEDEC Ags (Manuel A. Martinez)

4.- Sectur Ags (Humberto Montero)

5.- Sector Empresarial de la Rama vehicular

Recursos / Inversion

$600,000

Resumen del
Proyecto

Ingenieria Hibrida muestra un Live Journey por los avances
tecnoldgicos en la historia de los motores desde los primeros intentos
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caravana.

Medio Ambiente.

por crear maquinas en movimiento hasta los mas avanzados y
ecoldgicos motores hibridos, con la mirada puesta en el futuro de la
movilidad, sin perder de vista la interaccion y conexién que generan
eventos como las competencias de vehiculos y los viajes en

En el marco de METAFEST y posteriormente en exhibicién temporal
en las instalaciones de Museo Descubre, esta exposicion busca
mostrar ademas las nuevas aplicaciones de energias limpias que
contribuyan a una movilidad méas responsable con el cuidado del

BUSQUEDA DE PATROCINADORES

TABLA

Museo de Milwaukee

Teléfono +1 414-224-3200

Arquitecto: Santiago Calatrava
Direcciéon: 700 N Art Museum Dr,
Milwaukee, W1 53202, Estados Unidos

Indian Tel: 81 2188 3000
Correo:
atenciona.clientes@indianmotorcycle.c
om
Pagina:
http://www.indianmotorcycle.mx/
Yamaha Direcciéon: Avenida Presidente Adolfo

Lopez Mateos No. 2, Colonia Atizapan
Centro C. P. 52900

Pagina
-http://www.yamahamotorace.com.mx/
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https://www.google.com/search?sxsrf=ALeKk03CmPg-GxFz7OaVcqyF46x1g34m-Q:1597436270506&q=museo+de+arte+de+milwaukee+arquitecto&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LUz9U3MMopLK7QUsxOttJPLErOyCxJTS4pLUrVzy0tTi3NtYKLLWJVBQnlK6SkKiQWlaSC6NzMnPLE0uxUkEhhKVhZPgAWnkelWAAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwjc6bfrwZvrAhUDZKwKHQaBA1AQ6BMoADALegQIBRAC
mailto:atenciona.clientes@indianmotorcycle.com
mailto:atenciona.clientes@indianmotorcycle.com
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https://l.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2Fwww.yamahamotorace.com.mx%2F%3Ffbclid%3DIwAR3iLSDSWjJFtG0NDJMggMf2g3cHA18A_xhhKOslQ4GcIVpiCHozv7dqpm4&h=AT0o_jg3RrVvzKDmgOLAHxHSEPDiVtRTiP-sTjBph_fUlRxnm0dbKL3N1I8DUvUT6P_RMg2jmq9LR0O_1RRox11tF4KicefZQrkDyr630CCFKYOL95g7Rg_dEuEZlL9BWKbD

tel:449 281 2337
Correo:ventas@yamahamotorace.com

Corona (cerveceria) Direccién: Blvd. José Maria Chavez
2906, Cd Industrial, 20290
Aguascalientes, Ags.

Teléfono: 449 971 1470

Harley Davidson Pagina: www.harley-
davidson.com/us/en/museum.html

Sectur Ags (Humberto Montero) Correo: himontero85@gmail.com

BUSQUEDA DE EMPRESAS CON MOTOCICLETAS HIBRIDAS

OTRAS EMPRESAS CON MOTOS HIBRIDAS

HONDA

Honda ha anunciado que lanzard al mercado su primera moto con propulsion hibrida
eléctrica autor recargable, la Honda PCX Hybrid. Este scooter se basa en la version de
125 centimetros cubicos y cuatro tiempos del PCX, al que se le ha afiadido un motor
eléctrico que proporciona ayuda en la propulsién durante los momentos de mayor
exigencia, como las salidas.

Honda ha confirmado que el PCX Hybrid, que por lo visto seré idéntico al concepto con
el que se presento el modelo durante el Salon de Tokio el pasado mes de octubre, saldra
a la venta en Japon a partir del 14 de septiembre, menos de un afio después. El motor
de gasolina desarrolla 9 kW de potencia, mientras que el sistema eléctrico lo apoya con
1,4 kW adicionales. En total, la PCX hibrida empuja con 10,4 kW de potencia (14
CV) que tienen su origen por separado: por un lado 14 Nm de fuerza par a 6.500 rpm
desde el motor térmico y, por el otro, otros 4,3 Nm a 3.000 rpm desde el eléctrico.

YAMAHA
La primera marca en presentar una moto hibrida fue Yamaha, con la llamada Gen Ryu

gue se presentd en Tokio el afio 2005. Después de que se registran las patentes y que
Se reconociese que existieron conversaciones para sacarla al mercado, en 2009 llego la
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http://www.harley-davidson.com/us/en/museum.html
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mailto:himontero85@gmail.com

crisis financiera y finalmente el proyecto, que estaba cerca de completarse, fue
cancelado.

PIAGGIO

En 2010, Piaggio, el fabricante italiano que firma la famosa Vespa, present6 una version
hibrida de su scooter de tres ruedas, el MP3. El modelo, aunque presentaba una solucion
hibrida enchufable —la Honda PCX es autor recargable— tenia un precio muy elevado que
frend sus ventas y termin6 por condenarla a la desapariciéon del catalogo.

Los principales fabricantes de motocicletas, incluyendo Honda, Yamaha, Kawasaki y
Suzuki, han presentado diversas solicitudes de patentes durante la Gltima década, todas
ellas relacionadas con la tecnologia hibrida. En cambio, Honda es la Unica que se ha
decidido a lanzar un producto electrificado que reduce emisiones y consumo, aunque
tradicionalmente los scooteres son vehiculos austeros en ambos sentidos. Por otro lado.
la marca del "ala roja" también ha anunciado que desarrollara junto con
Panasonic paquetes de baterias extraibles para sus futuras motocicletas eléctricas.
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PRESENTACION PARA EMPRESARIOS

METAFEST

DESCUBRE

QBJETIVO

Participar en expos y eventos para mostrar el “rostro tecnoldgico”
de nuestro estado.
Incrementar las actividades en el musso.

ﬁﬂ

DESEUBRE
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DESCRIPCION DEL PROYECTO

Participar en la expo METAFEST con la finalidad de que conozcan las nuevas y
mejoradas motocicletas con ingenieria hibrida donde son mas limpias y ayudan mas
para el ambiente en general

Mo generando tanto contaminante

Muostrando el rostro tecnoldgico e incrementar las actividades en el museo.

DESCUBRE I

ALIANZAS

Museo de Milwakee

Harley Davidson

Indian

Yamaha

Corona (cerveceria}

Sectur Ags {Humberto Monterc

DESCUBRE I

—

Contigo ~/100 ~ iia

DESCUBRE I
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GUION MUSEOGRAFICO

1 Proyecto conceptual

Componente 1.2 Guion Museografico

RT 01 Linea del tiempo

+
Objetivo de 2 A manera da introduccidn 2 1a s3ia, o ysuarnia se adantra en & nNislana ce
oxpcﬂonoln: A oeacdn do s motocicialas vy ios pnmarns moatares

+ -
Temac y conoeptoc ! Hisworia de la motociciata
que aborda: 1.1 Los prAmaros matanes

+ |

Decoripoion:

2 —-
20lucion téonion Sa presentan da manaera grafica B hkos en & hslara de las moladcietas
| conceptual

a Lna linea col tampo o@ la histana da las motodcatas |
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PROPUESTAS DE SALA

CREACION DE
NUEVOS
MODELOS Y
NUEVAS MARCAS

Impacto del uso de
motores

Estilo de vida
(historia de
hermandad )

Mostrar como cambiaron las motocicletas a lo largo de los
afos con una exposicion tipo pared con pantallas donde se
transmita como fueron cambiando

Mostrar a travez de imagenes, videos antiguos hasta lo nuevo
como fueron evolucionando formas de ellas motores ideas,
etc

dar a conocer el impacto que tienen los motores con
ingenieria hibrida cual fue su cambio

moestrar a travez de un motor hibrido como es que se esta ( i
compuesto , partes, etc. .

mostrar el rostro tecnologico y dar a conocer como es |3 vida
de los motociclistas

usar ropa adornos, vitrinas con ropa y accesorios que ellos
usan

) alamy stock photo
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TODAS LAS EXPOSICIONES

METAFEST, apoyo del IDSCEA

4 ' Plataforma Boletify
-1 EGomes
1 Ingenieria Hibrido
—1 Beethoven
—1 Maratdn Virtuaol
—1 Innovation Week
—1 Premio Nacional de Ciencio y Tecnologio 2020 ‘
- Game of drqnes 4l g:&.i
-1 Hackaton Nissan b
—1 Torneo de ojedrez o
—! Soop box e oo

-1 Autocinemao Contigo=/100 ~Contigo 1100

i

DESCUBRE

Apoyo de IDSCEA para METAFEST

Platoforma BOLETIFY

4 KPIS 2020 Participar en expos y eventos para mostraor el
“Rostro Tecnoldgico” de nuestro estado.

Objetivo del Gestionar los espacios y lo vento de boletos para
Proyecto los diversas octividodes del METAFEST.

Contigo /100

DESCUBRE

Apoyo de IDSCEA para METAFEST

Plotaforma BOLETIFY

Resumendel |Lo plotaforma BOLETIFY es lo herramiento o

Proyecto través de la cual se llevard o cabo lo gestidn
y orgonizacidn de espacios pora realizor lo
venta de boletos ol evento.

Contigo~/100
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DESCUBRE

Apoyo de IDSCEA para METAFEST

Plataforma BOLETIFY

Recursos / Inversidn $87.600,00

Contigo /100

Apoyo de IDSCEA para METAFEST

E GAMES
KPIS 2020 Ofrecer nuevas experiencias diddcticas y
divertidos para educacidn bdsica y media.
Objetivo del Realizor las finoles de lo competencio tipo
Proyecto torneo de videojuegos, con sus reglos Realizar
juegos paora el pablico cumpliendo con ciertos
reglos de lo competenciao.

10sceA
LA 50

Coribgo 100

Apoyo de IDSCEA para METAFEST

E GAMES
Resumen del Los E GAMES, deportes electrdnicos o eSports (o
Proyecto e-sports) son competiciones o torneos de

videojuegos de cardcter competitivo en dénde
se enfrentan varios jugodores en tiempo real
para cumplir un objetivo

Contigo /100
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Apoyo de IDSCEA para METAFEST

E GAMES

Recursos/Inversidn

$600.000,00

Contigo /100

Apoyo de IDSCEA para METAFEST

INGENIERIA HIBRIDA

KP12020

Participar en expos y eventos para mostrar el “rostro
tecnoldgico” de nuestro estado.
Incrementar los actividodes en el museo.

OBJETIVO DEL PROYECTO

Desarrollor una muestra tipo exposicidn interactiva y convencidn
en coloboracién con marcas de motocicletos ocerco de
ingenierio y energios limpios

IME‘v ous

Apoyo de IDSCEA para METAFEST

INGENIERIA HIBRIDA

RESUMEN DEL PROYECTO

El proyecto pretende acercar a las familios y lo
sociedad la ciencio, tecnologio e ingenierio en torno
o los motocicletas, sus travesios e historia y las
energios limpias que estdn revolucionondo este
mercado, por medio de exposiciones, juegos e
interacciones

= B
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Apoyo de IDSCEA para METAFEST

INGENIERIA HIBRIDA

I Recursos/Inversidn $600,000 |

Contigo-/100

Apoyo de IDSCEA para METAFEST

BEETHOVEN

KP12020

Promocidn de nuevaos octividodes bosaodas en las
efemérides ambientoles, cientificas y tecnoldgicas como
cursos, campamentos, actividodes vacacionales y
Descubre lo noche.

OBJETIVO DEL PROYECTO

Transmitir el trabojo de Beethoven y reconocer lo
relevancia de este genio en la historia del arte y el mundo

Apoyo de IDSCEA para METAFEST

BEETHOVEN

RESUMEN DEL PROYECTO

El proyecto pretende aocercar a los nifios o lo misico cldsico y
pora el desarrollo de haobilidodes como la otencidn, la
sensibilizacidn, la memoriag, lo concentracidn.

Contigo-/100
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Apoyo de IDSCEA para METAFEST

BEETHOVEN

| Recursos/Inversidn | $600,000.00

om0 5

— Contigo=/100

Apoyo de IDSCEA para METAFEST
TORNED DE AJEDREZ
KP1 2020 Dfrecer nuevos recorridos que generen experiencias didoctas

y divertidas.
Incrementar los octividodes en Museo.

OBJETIVO DEL PROVECTD | EL AJEDREZ TIENE COMO PRINCIPAL OBJETIVO, DESARROLLAR
HABILIDADES DE ATENCIGN, CONCENTRACIGN Y MEMORIA.

a S Contigo=/100

Apoyo de IDSCEA para METAFEST

TORNED DE AJEDREZ

RESUMEN DEL | El ojedrez tiene como principol objetivo, desarrollor habilidodes de
PROYECTOD atencidn, concentracién y memoria.

Crear torneo de ojedrez donde podrdn desarrollar y adquirir habilidodes de
atencidn, concentracidn y memoria que les ayudaora en su vido dioria.

y IDSCEA -
g o gﬁ_ e Contigo /100
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Apoyo de IDSCEA para METAFEST

TORNED DE AJEDREZ

Recursos/Inversidn $150,000.00
premios, renta de mobiliario, lonas,

poster, pendones y viniles del evento

e o
5“5?;'&.?‘ :.::.::ﬂ.::..m..—::m Contigo-/100
L= S

PATROCINIOS

AMIGO
DESCUBRE

Es una campana que te brinda
la oportunidad de contribuir al
desarrollo del Museo Descubre
; asi mismo te permite dejar un
mensaje grabado en la seccion
que hayas elegido obteniendo
un recibo deducible de
puestos

o~

ﬁﬂ

DESCUBR

MUSEDO

INTERACTIVO
DE CIENCIAS
¥ TECNOLOGIA

=5 2

DESCUBR

INTEQAC TIVvO
DE CIENCIAS
Y TECNOLOGIA
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DESCUBR

CATECORIA MEDIDA MONTO TOTAL

Galaxia 12x12 $15,000 INCUYE
Estrella 8x8 $10,000 . -
Planeta 4x8 $5.000

CONTACTANOS
JULIO ORTIZ PEREZ
Cargo de Difusién y Ventas
Tl (440)9720238 Ext.71
htips://wsnrew. aguascabentes.

bre. descubre.gob.mx

=5 &

DESCUBR

CATECORIA MIEDIDA MONTO TOTAL

Galaxia 12%12 $50,000 INCUYE
Estrella 8x8 $30.000 . p LOGC
Planeta 4x8 $20,000 N

CONTACTANOS
JULIO ORTIZ PEREZ
Cargo de Difusidn y Ventas
Tel.(449)0730338 Ext. T

bre. descubre.gob.mx

CATECOLIA MIEDIDA MONTO ITCTAL

Galaxia 12x12 $100,000
Estrella 8x8 $80.000
Planeta 4x8 $50.000

CONTACTANOS
JULIO ORTIZ PEREZ
Cargo de Difusion y Ventas
Tel (449)07302338 Ext_
Digsivarw.3guascalient=

Pe/descubre. descubre gob.mx
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Aniversario
Descubre

DESCUB

MUSEO
INTERACTIVO
DE CIENCIAS
¥ TECNOLOGIA

Es una campana que te brinda la oportunidad
de contribuir al desarrollo del Museo
Descubre ; asi mismo te permite dejar un
mensaje grabado en la seccidn que hayas
elegido obteniendo un recibo deducible de
impuestos

Publicidad por 1 evento

B DESCUBRE
‘

Toda la MKT Mediano MUSEO

CONTACTANOS INTERACTIVO

= DE CIENCIAS
JULIO ORTIZ PEREZ Y TECNOLOGIA

Cargo de Difusion y Ventas
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Publicidad por 2 eventos
Donativo $150,000.

Toda la MKT Grande

CONTACTANOS

JULIO ORTIZ PEREZ
Cargo de Difusidn y Ventas
Tel.(449)9750328 Ext.7106
Ditos/henerw. aguascalientes. gob mx/descyl

Publicidad principal (todo el ano) 3 eventos 3

Donativo $200,000. D E S C U B

Toda la MKT Giga.

TECNOLOGIA

INTERACTIVO
CONTACTANOS DE CIENCIAS

JULIO ORTIZ PEREZ Y TECNOLOGIA
Cargo de Difusién y Ventas
Tel.(440)0780238 Ext. 7106
s /iwww. aguascalientes gob mx/desc




